MOTRICITA’
SWLLA SCACCHIERA
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SCOPO DEL PROGETTO : InteriOT™™m&ke concetti utilizzati in:
matematica — geometria - storia — geografia - neaigyia

utilizzando una scacchiera gigamte.
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PURPOSE OF THE PROJECT: to inf&rifze concepts

which are used in Maths, Gﬁometrlﬂ—io
PE, using a giant chessboard.
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OTIVAZIONE : vivere con igpropri rgq determinate
[ all

2sperienze, non scoraggiarsi di front situazioni avvﬁ
iIcercare soluzioni adeguate avere cura d| non fare mosse

affrettate.

Motivation: to live well=defined exper_ixe“nces with the

body, not to become discouraged. in front of difficult
Situations,to look prp_boprlate soiutlons notde,make
hasty moves .




DESTINATARI 8i classi 17 e 2 "elementare. &
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Students mvolved

primary school
10

TEMPI PREVISTI: n° 8 lezioni di u

and secand vear
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'ora ciascuna.
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estimated time: eigalissons of:ong hour
each ’ " ‘

RISORSE NECESSARIE: il progetto si fealizza
durante le'ore“di-lezione ed in ambiente scolastico,

Y

NecesSasy, resounces:the project takes place

during'school t{imgind in,sé..h:a,g’l‘%ac:ation




METODI DIDATTICI APPLICATI
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Le attivita proposte si avvalgono di diversi metodi
la libera esplorazione, la scoperta guidata, il probl

I'assegnazione di compiti. YT
Sono: adeguati all’eta’ degli alunni, suscitano emo”n!notlvazmm

favoriscono la creativita, promuovono e stimolano competenze di tipo

trasferibile, contribuiscono alginforzo dell;,autostima.
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-AﬂTeaC-hing methods «
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fregﬁslbraﬂon gwded dlscovery, preblem solvmg: as&gnmenkoﬁ _

tasks. e
They are geared'to the age of the students, they arouse emotion

and motivation, theysfoster creativity;they promote transferable
competences; they contrlbute,..t@ theremforcement of self-

esteem.
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esperienze, concretizzare copdLcorpo,
possibile, tutto cio che e astratto, viver

proprio corpo tutte le esperlenze poss
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| PRIMO LIVELLO

GIOCHI per la conoscenza, lo svﬂuppo 'Iner®B@zzazione di

abilita e concetti quali: Bl ==
ORIZZONTALE — VERTICALE A#sTR/ME Sl STRA —

DAVANTI = DIETRO - DIAGONALE - LETTURA
COORDINATE — SENSO RITMICO.- ORIENTAMENTO
SPAZIALE SO_ UZI.NE DI SITUAZIONI PROBLEMATICHE
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FIRST LEVEI.' L %
Games for the KReWledge, the development;the

mternallzatlon abllltles and concepts'such as:
horizontal - vertical = right -feft --in front of - behind - =~
diagonal -reading '0fthe coordinates, rhythmic sense,
spatial orientation ss61ving of problem atie situations
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C@pg@ DI leg;gzulnn L VELLO
abJtilizzando | conc%t’u appreﬁbf nel gc!so di prif oﬂlvello
vengono proposte, sviluppate e risolte dai bambini situazioni
problematiche piu complesse.

Questa attivita fornisce ai bimbi determinate,abilita e
conoscenze utilinelle varie discipline, nella uﬁdlanlta e
anche all’ apprendimento del gioco degli sgam

SECOND LEVEL:

Using the concepts learnt in the first TR
children try-to cope with ntore comple-

situations. !

This activity“provides'the children with™s
competences that ‘are useful'in other subject$
and in the learning of the game of chess as welll




